
 

PATVIRTINTA 

Alytaus Jurgio Kunčino viešosios 

bibliotekos direktoriaus 2026 m. kovo 10 

d. įsakymu Nr. V-5 

 

RESPUBLIKINIO MOKINIŲ MANGA PIEŠINIŲ KONKURSO 

„MANO MANGA ISTORIJA“ 

NUOSTATAI 

 

I SKYRIUS 

BENDROSIOS NUOSTATOS 

 

1. Respublikinio mokinių dailės konkurso „Mano manga istorija“ (toliau – Konkursas) 

nuostatai reglamentuoja konkurso tikslus, uždavinius, dalyvius, darbų pateikimo ir vertinimo 

tvarką. 

2. Konkursą inicijuoja ir organizuoja Alytaus Jurgio Kunčino viešoji biblioteka ir 

Alytaus šv. Benedikto gimnazija. 

 

II SKYRIUS 

TIKSLAS IR UŽDAVINIAI 

 

1. Skatinti mokinių kūrybiškumą ir saviraišką pasitelkiant manga kaip vizualinio 

pasakojimo formą. 

2. Ugdyti gebėjimą pasakoti istorijas derinant literatūrą ir vaizduojamąjį meną. 

3. Suteikti erdvę asmeninėms patirtims, emocijoms ir idėjoms perteikti manga 

stiliumi. 

4. Supažindinti mokinius su manga kultūra ir jos kūrybinėmis galimybėmis. 

5. Skatinti tarpdisciplininį mąstymą, jungiant rašymo, pasakojimo ir piešimo 

įgūdžius. 

 

III SKYRIUS 

KONKURSO LAIKAS IR DALYVIAI 

 

1. Konkurse gali dalyvauti Lietuvos mokiniai nuo 6 iki 19 metų. 

2. Konkurso organizavimo laikotarpis 2026 m. kovo 12 d. – balandžio 30 d. Darbus 

konkursui galima pateikti iki 2026 m. balandžio 30 d. 

3. Dalyviai skirstomi į tris amžiaus grupes: 

3.1. I grupė – 6–10 metų; 

3.2. II grupė – 11–15 metų; 

3.3. III grupė – 16–19 metų. 

 

IV SKYRIUS 

REIKALAVIMAI KONKURSO DARBO TURINIUI IR PATEIKIMUI 

 



1. Darbas turi būti originali manga istorija, sukurta specialiai šiam konkursui. 

2. Istorija turi atitikti konkurso temą „Mano manga istorija“ ir atskleisti dalyvio patirtį, 

vaizduotę ar emocijas. 

3. Siužetas turėtų būti nuoseklus, turėti veikėjus, aplinką ir aiškią veiksmo eigą. 

4. Manga gali būti bet kokio žanro (nuotykių, fantastikos, kasdienybės, 

autobiografinė ir kt.), tačiau joje negali būti propaguojamas smurtas, neapykanta ar 

diskriminacija. 

5. Leidžiami tiek individualūs darbai, tiek komandinis darbas (komandą sudaro 2 

asmenys – scenarijaus autorius ir dailininkas). 

6. Darbo apimtis – vienas A4 formato lapas.  

7. Manga gali būti piešiama ranka arba kuriama skaitmeniniu būdu. 

8. Darbas pateikiamas PDF formatu (nuskenuotas arba eksportuotas failas) arba 

siunčiamas paštu. Paštu atsiųsti darbai nebus grąžinami siuntėjui. 

9. Rekomenduojamas darbo formatas – A4, vertikali orientacija. 

10. Tekstas gali būti lietuvių arba anglų kalba. 

11. Draudžiama naudoti generatyvų dirbtinį intelektą kūrybiniam darbui (leidžiama 

tik minimali techninė pagalba, jei tai aiškiai nurodoma darbo aprašyme). 

12. Kartu su darbu turi būti pateikta informacija apie autorių: vardas, pavardė, 

amžius, klasė, mokykla, darbo pavadinimas ir trumpas aprašymas (iki 300 žodžių). 

13. Darbus siųsti el. paštu agne.grigaliune@alytus.mvb.lt  

arba paštu, adresu: 

Agnė Grigaliūnė 

Alytaus Jurgio Kunčino viešoji biblioteka 

Seirijų g. 2 

LT-62116 Alytus 

Laiško temoje prašoma nurodyti: „Manga konkursui“ 

Konkursui pateikti darbai bus eksponuojami parodoje Alytaus Jurgio Kunčino 

viešojoje bibliotekoje ir virtualioje parodoje bibliotekos socialiniuose tinkluose. 

 

V SKYRIUS 

VERTINIMAS 

 

1. Darbus vertins Konkurso organizatorių sudaryta vertinimo komisija. 

2. Komisija atrinks po tris geriausius darbus kiekvienoje amžiaus grupėje. 

3. Darbai bus vertinami pagal šiuos kriterijus: 

3.1. temos suvokimas ir atskleidimas; 

3.2. idėjos originalumas; 

3.3. meninė raiška; 

3.4. darbo užbaigtumas ir estetika; 

3.5. originalus pasirinktos atlikimo technikos panaudojimas. 

4. Konkurso laimėtojai bus apdovanojami organizatorių įsteigtais japoniškais 

prizais ir Alytaus Jurgio Kunčino viešosios bibliotekos padėkomis. 

5. Virtualioje parodoje daugiausia balsų sulaukusio darbo autorius taip pat gaus 

specialų prizą. 

 

  



VI SKYRIUS 

BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS 

 

1. Dalyvių pateikti asmens duomenys bus naudojami tik Konkurso organizavimo, 

administravimo, rezultatų paskelbimo ir viešinimo tikslais, laikantis galiojančių asmens 

duomenų apsaugos teisės aktų reikalavimų. 

2. Dalyvavimas konkurse reiškia dalyvio sutikimą su šiais nuostatais ir organizatorių 

teisę darbus publikuoti, eksponuoti ar reprodukuoti nekomerciniais tikslais. 

3. Kilus nenumatytiems atvejams, galutinius sprendimus dėl Konkurso 

organizavimo ir vykdymo priima Konkurso organizatoriai. 

4. Konkurso organizatoriai pasilieka teisę, esant poreikiui, keisti ar papildyti 

Konkurso nuostatus bei Konkurso organizavimo tvarką. Apie pakeitimus dalyviai bus 

informuojami organizatorių informaciniuose kanaluose. 

Informacija tel. +370 615 67 982 arba el. p. agne.grigaliune@alytus.mvb.lt. 

Šis konkursas yra projekto „WAKU WAKU NIHON: japoniškos edukacijos savaitė!“ 

dalis. Projektą finansuoja Lietuvos kultūros taryba ir Alytaus miesto savivaldybė.  

 

_______________________ 
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